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すべての神:旅は、「神木樹」と呼ばれる 1 本の木から趣生した。 

神木榭は、105番 II にドラゴン、106浒 m こ人間、107播 tl に有斟入を 
免んだ。 


人問と饤资人は、神族のび C をかけて激しし 
争いを较けていた。 


_ “努人の魔法に、人問はドラゴンを 
iim として使い対抗。ドラゴンの魂 
と人間が融合した戦 I : ドラグー 

ンの吒拥的な乃に];って、 fi 筠人に 

勝利す る/こ F し. 


わ対人、ドラゴン、そしてドラグーンは咨を m 
し、人間の時代が訪れた。 











セレスの村長の娘。ダートの幼なじみ。雪解 
け水のように清く澄み切った心を持ち、どん 
な人間にもわけ隔てなく優しく接する姿は、 
光り輝く聖母を思わせる。 
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ダートたちを助け、ともに戦う謎の騎士。 
漆黒の髮の中から覗く顔は驚くほど白 
く、整った顔立ちが知性を感じさせる。 
彼女を見たちのは、その不思議な魅力 
に捕らわれ、心を奪われるという。 


古くからセルデイオ王国(現パージル公国）の王 


家に仕える家系に生まれ、現在では国王アルバ 


一 卜に最も信頼される存在としてセルデイオ（現 


ラウマッツ 



バージル公国) 第一 騎士団 
の騎士団長を務めている。 
厳格な父に育てられたた 
め、自分にも他人にも厳し 
い性格となった。 


頭からマントを被っている謎の男。彼を中心に次々と事 
件が勃発する。銀色の髪と赤く輝く瞳を持ち、女性のみ 
ならず男性ですら振り返るほどの美形と噂される。 
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ゲームを起動すると、ムービー終了後にタイトル画面が表示さ 
れます。タイトル画面では、以下の項目を選択できます。 


>w Game 新し<ゲ_ムを始めま？ 1 。 

ontinue メモリーカード麵込口 1 のメモリ_力_ドか 5 セ_プデータ 

奄謫み込み、嫌きからゲームを始めます^ 

Option ■ ゲームの B 足を変霣しま3； 

サウンド出力を Stereo (ステレオ）または Monaural (モノラル) 
に設定します， 


mmmmmsmmmmmm 


『THE LEGEND OF DRAGOON 』 は CD ， ROM 4 枚組です。 
ディスク入れ替えの画面が表示されたときは、指示にしたがつ 
てディスクを入れ替えてください。 

なお、ゲームは、どのディスクからでも起動できます。 
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※コントローラでも操作方法は同じです(左右スティック機能は除く) 


































アナログコント□—ラをアナログモード ( LED 点灯)で使用する 
と、左ステイツクを利用できるようになります。 


0アイ P ン表示切り替え 
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物語の舞台となるマップは、3段階に表示を切り替えることが 
できます。 

現在のスクリーンは、画面右上のコンノくスに明るく表示されま 
す。 L 2 ボタンと R 2 ボタンを使って、表示するスクリーンを切 
り替えることができます。 
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現在のエリアを上空から表示したマップです。 

現在位置が三角のアイコンで表示され、サブマップポイントや 
移動ルートも確認できます。 

START ボタンを押すと、サブマップの名前が表示されます。 
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Sub Map 


サブマツブには、いくつかの場面があり、キャラクターを操作し 
て各場面間を移動することができます= 


ポイントとなる場所に三角のアイコンが表示されます。アイコ 
ンの表示方法は、 U ポタン/ R 1 ボタンまたはシステム画面 
(岭 P . 1 6) のコンフイグコマンドで切り替えることができます。 


階段など、特別な行動ができる場所では、キャラクターの上に 
黄色いアクションアイコンが表示されます。そこで行動したいと 
きは、@ボタンを押してください。 


サブマツブには、宝箱が落ちていることがあります。近づいて 
@ポタンを押すと、宝箱の中身を手に入れることができます。 
-度開けた宝箱は、ふたが開いたままになります。 
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サブマツブでは、自由にセーブすることができません。 
セーブしたいときは、サブマップにあるセープポイントの中に 
移動してシステム画面(岭 P 」6) を表示じ C ください。 


宿屋に泊まると、 HP や MP を完全に回復することができます。 
ノ（ー ティが複数でも同じ料金です。 


道具屋では、使用アイテムを買うことができます。 
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マップを移動中に敵に会うと、パトルになります。パトルに参 


加するキャラクターは、システム画面(畸 P . 1 6) の入れ替えコ 
マンドで、最大で3人まで設定できます。 


エンカウント 


エ U アスクリーンやサプマップで敵に会うと、圏面が流れ、バトルが始ま D ます> 
いつバトルが始まつてもいいよ 3 E 、 バトルに#加するキャラクタ■や»爾アイ 
テムなどには、常に SC をつけておきましよラ< 


r o 


バトル 


バトル B 、 «と仲聞それぞれのキャラクターが、索早さの高い獺にひと D ずつ行 
動していきます。仲闢のキャラクターのターン(顬爾)のときは、コマンドを通択 
して行動®指示します。バトルに»加しているキャラクターが全滅するとゲーム 
オーバーです^ゲームオーパーになると、タイトル圓面(岭 P .4) に饜0*疋 


バトル勝利 


«を全滅させると勝利となり、バトル篇果画面が S 示されま9；パトル結讓圃面 
では，バトルで得た緝験偭や Sft 、 アイテムが表示されます。 

パトルに参加してし、ないキヤラクターも1/2の経鼸価奄得ます。死亡したキヤラク 
夕_は、級嫌鐮奄得5れません 
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ドラグーンスピリットを手に入れたキャラクターには、スピリット 
ポイントゲージが表示されます。スピリットポイントは、アデ ィシ 
ヨナル攻撃を行うごとに少しずつ増えていき、規定値に達すると 
ドラグーンに変身できるようになります^ 


敵の攻撃によって、ステータス異常になることがあります。ステ 
—タス異常には、3ターンで解除されるもの、バトル終了後に解 
除されるもの、バトル終了後も残るものがあります。すべてのス 
テー タス 異常は、アイテムや治療屋で解除できます。ドラグーン 
時には、すべてのステータス異常を回避できます。ステータス異 
常中にドラグーンに変身すると、ステータスは正常に戻ります= 
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通常時には、以下のコマンドが選択できます。 


キャラクターが敵 1 C 向かつていく®と同時に、想いサイトが表示されま9"。 
サイトが中心の正方形に證なるタイミングで®ポタン《押してください。 
タイミングよく®ポタン《押すと、中心部分が光0、敵*攻擊します。夕 
イミングがずれると、そ cr 攻擊が»了します。 
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敵の攻擊 《 防御し、ダ 〆 ージを半分に滅3します。 
防御％进択すると HP が讎大 ID の10%分回復します。 

タス興常攻•奄回避します。 


防御中は、 T ベてのステ 
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鼸法で攻擊しま裏鼸法 U ストか5使用する鼸法《■択後、攻«対象％決 S してぐ 
ださい。 

各臞^には消費 HP があり、 MP が足0ないとその鼸1£奄使3ことができません。 
ドラグーンアデイシヨナルで播た SP が規定讎に運するとドラグーンレベルが上が 
り、新しい魔法を S 得していきます> 

























































すべてのキャラクターや攻撃アイテム、魔法は、何らかの「 
を持っています。各属性には、それぞれ相性があります。 


キャラクターの属性は、名前表示の背景色で確認できます。た 
とえば、右の写真の敵は、炎属性です。 

炎属性と水属性のように、矢印のある属性同士を「反属性」と 
いい、攻撃側が 1.5 倍のダメージを与えることができます。雷 
属性と無属性には、反属性がありません。 

また、同じ属性同士の場合は、通常の半分のタメージしか与え 
ることができません。 
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名前 

レベル 

ドラダーンレべ』レ 
スビ U ツトポイント 
現在の HP/ 最大 HP 
現在の MP/ 羼大 MP 

現在の絵験蹰レベルアップに必饔な繙験籠 
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アイテムサブメニューでは、以下の項目を選択できます。 
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使用する 

使用アイテム奄使用します。使用するアイテムとキャラクターを■択して 
ください。 

搞て霉’ 

不■な騮讎アイテムや使用アイテム*播てます。使用アイテム B 臛大32 
個までしか持てません。 

©ポタン奄»すと、アイテム褰示を整理できま？_。 



現在搏ゴ C いるアイテムを一鼷表示します。 

©ポタンすと、アイテム表示奄 H 理できます。 

大事な 嘯 ..！11 画 111 r ■. 

ドラグーンスビ_」ットなど、手に入れた大事な物を一鵞できます。 
大事な物は、格てることができません。 
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装備画面では、持っている装備アイテムを各キャラクターに装 
備することができます。 
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と、『モグ〜ルダバス』をボケツトステーシヨンにダウン□—ドし 


システム画面 (_ P , 1 6) の PocketStation コマンドを選択する 


たり、お金やアイテムを持ち帰ることができます。ポケットステ 
—シヨンは、メモリーカード差込 □ 1に差してください。 


PAGE 


1 ンドメ. 


m 送る ダパスが見:> けたアイテムを本編に送る 

馨耮てる ダバスが持ゴ c いるアイテム®榼てる 

# も 3 _度 遊ぶ ボス％ fl した35とに、ち3—度冒険に旅立つ 
m ダウン メモ U — 力ード隹込 Q 1 のポケツトステーシヨンに『モク 

〜ルダバス j %ダウン CI—H (9 プロック） 




：? i 邊ス罐’ 


(；3)ダ/?スが M 


『モグ〜ルダ/ (ス』は、□アンの商人タン（スが宝を求めて地底探 


検の旅に出るポケットステーション用ソフトです。土を掘りなが 


ら地底を目指し、お金やアイテムを見つけていきます。地底に 


住むボスを倒すと、スペシャルアイテムが手に入ります。ダバス 


が見つけたお金やアイテムは、いつでも本編に持ち帰ることが 


できます。お金やアイテムを持ち帰るときは、『モグ〜ルダバス』 


のメニュー(峰 P .21) でセーブ後、タイトルに戻り、ポケットステ 


ーシヨンをメモリーカード差込口】に差してください 
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『モグ〜ルダバス』をダウン□ードすると、ポケットステーシ ヨン 
で遊ぶことができます。 


友ボタン 


下ポタン 




_12—ブ画面 決定ポタンを押すと、ゲーム*セープしてタイトル■面に居 

0ます。 

癱サウンド設定 決定ポタンを押すと、サウンド©跋定«切り替えます。 
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許が : ¥ 


に、骨を攻撃力に、宝石をお金に換えてもらえます。 


^ v ：=. ^ ■ぃ■■.へ，: •ぃ'，，，"，叫‘4 

地中を掘り進んで地底を目指します。上には進むことができま 
せん。マップの左右はループしています。 

m キノコか骨が1個手に入ります。 

~キノコか骨が5個手 E 入ります。 


( 


岩を掘ることはできません。 

岩<0下を■ると、岩が灌ちて、至石が現れることがあります。 
体力が最大値の10%分回復します。 


WJ ■• JJ 
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f 

モンスターのいる部屋に入ると、ノ グルになります。 

画面上のダノ '(スの体力が無くなると敗北、画面下のモンスタ 
_の体力を無くすと勝利です。ダパスが足を上げて「!」マーク 
が表示されたときに攻撃すると、モンスターに2倍のタメージ 
を与えることができます。 


アイテム部屋には、宝箱があります。宝箱の中には、以下のもの 
が入っています。 


卜 10G 

体力を宪全回復 
本網に持ち帰れるアイテム 

※すでにアイテムを6個(最大)持っていると出現しません 


" 地中に住むミニント族の部屋の中央まで進むと、キノコを体力 
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Taku Nishljima 

Overseas Coordinatnr 

Yoshiko Furusawa 
Mikiko Okai 

Logo & Package Design 

Etichi Abe 
Kenichi Iwata 
Hirohiko lyoku 

Package Coordinator 

Eijiro Mori 
Hiroe Suaiki (SMC) 

Software Manual 

Yasutiara Kenichiroh 

PR CG Designer 
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Jaehyung An 
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Hiroshi Matsuda 
Kerrji Kaido 
Yasushi Okumura 
Satoshi Shiozaki - 
Masahiro Miura 
Yutaka Karin 
Daisuke Koyama 
Katsutoshi Mizukawa 
Yasuhiro Kawai 
Takayuki Machida 
Toshims Hasegawa 
Akiko Majima 
Toshiaki Hogari 
Kenji Tokiwa 

Assistant 
Tsuneko Shimada 
Sachiko Terasaki 
Assistant Producer 
Hideaki Kikukawa 
_ Producer 
Shuhei Yoshida 
■ Supervisor 
Toshiyuki Miyata 

Chief Development Executive 

Akira Sato 
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Debug Staff 

Kazunari Mikawa 
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このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンピュータ“ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使いになると、 
機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える場合がありますので絶対におやめください。♦このディスク 

の表記のある日本国内仕様の“ PlayStation ” にのみ 


は NTSC 


マーク あるいは 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


いし 


r + 


: i ん； 


‘；あつかいせフめいし 


対応しています。海外仕様の“ PlayStation ” では使用できません。•「解説書丄 “ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 

あんぜん ば.ん户い とりあつ，いゼつめいし i よ うえ たた しようはう;3ラ あいよ 

「安全のために」および“ PocketStation ” 本体の「取扱説明書」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 
_このディスクを“ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面(夕仆ル等が印刷されている面）を上にして 
ください。また、中央部分を軽く押し込み、テ V スクを安定させてください。參プレイ終了後“ PlayStation ” 本体からデ 




A . 


か 


おこな 


气 


ィスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、テ V スクの回転が完全に止まったのを確認してから行ってくだ 

かいてんち命ラ ふ きす ばんたい こヴふう Lf んいん ぜったい 

さい。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷っけたり本体の故障の原因になりますので、絶対におや 
めください。⑩ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないように取り扱ってください。またシール等を貼付したり、 
鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。•ディスクが汚れた自寺はメガネふきのような柔らかい布で、内周から 
外周に向かって放射状に軽く拭き取ってください。その時、レコード用クリーナーや溶剤等は使用しないでください。 
_ひび割れや変形したディスク、あるいは接着剤_で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に 
倭用しないでください。參直射日光のあたる場所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、 
湿気の‘い所も避けてください。着ケースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけが 
をすることがありますので絶—におやめください。•プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かな 

ばし .t ほかん ^ ^ J あやま と あつか ^ょラ U そんなど かん ^ ^ I 

い場所に保管してください。參お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかね 
ますので、あらかじめご了承ください。參 “ PlayStation ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（ブロジェクシヨン•テ 
レビ）には絶対接続しないでください,残像光量による画面焼けが生じることがあります。暑ソフトによってはメモ 
リーカードまたは “ PocketStation ” が必要な場合があります。「解説書」で確認してください。 


けん._亡 


健康上のご注意 


か 


やく 


すいふん y そ 





プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。❿疲れている時や睡眠不足の時はプ 
レイを避けてください。馨プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。癱ごくまれに、 
強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の 
症状を起こす人がいます：こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ中の画面を見 
ていてこのような症状や、めまい.吐き気•疲労感•乗り物酔いに似た症状等を感じた場合は、すぐにプレイ 
を中止し、医師の診察を受けてください。 
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MADE IN JAPAN 
このディスクに含まれる著作物を _ 

利者の許諾なく上映•放送すること、 
裡製すること屬貸業に使用するこ 
と、および中古販売することを禁止 
しますまた、フログラム著作物を 
無断で角 I 析することを禁止します 
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すべては一本の神木樹からはじまった。今、一万年の時空を超えて. • • 

へ THE LEGEND OF DRAGOON 
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春このディスクは“ PlayStation ” 
(日本国内仕様）専用のソフト * 
です。 

_このディスクに含まれる著作 
物を権利者の許諾なく上映* 
放送すること、複製すること、賃 
貸業に使用すること、および中 
古販売することを禁止します。 
また、プログラム著作物を無断 
で 解析する ことを 禁止します。 
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好評発売中 

©1999 Sony Computer Entertainment Inc. 


今後も「どこでもいっしよ J グッズ続々登場します! 

グッズについてのお問い合せ: SCEI インフォメーションセンター 03-3475-7444 





プレイステーションフアンの皆さん、 
プレイステーシヨン • クラプつて知つてる？ 


ハガキの裏に1.氏名（□ーマ宇フリガナ） 
2.性別3.生年月日4.郵便番号•住所 
5.職業6.電話番号7.好きなゲームジャンル 
8.お持ちのゲーム機9.プレイステーション購入時期を記入の上、 


年に6回、2ヶ月ごとにプレイステーション情報をつめこんだ1 2 cmCD - R 0 M 「プ 
レブレ WPLUS 」 をあなたの元へお届け!話題のゲームの体験版やメモリーカード 
データ、 CM 集などがいっぱい。そして、気になる最新情報も手に入っちゃうかも？！ 
年会費は¥5,800 (送料 • 振込手数料 • 消費税込) 

プレイステーションの最新情報が満載のホームページ。 

Ml -J W J htto/Zwww scei CO io/ 1 プレイステ-ション•クラフの入会受付や、ネット 
, f 1 ttp://www.scei.co.jp/ 1通販もやっているよ 1 今すぐのぞいてみよう 


〒1 62-0845 東京都新宿区市谷本町1 - 1住友市ヶ谷ビル11 F 
「プレイステーション•クラブ入会 P 係」まで後日振込用紙が届きます 
ので会費を振り込んでください手続き終了後、プレブレとメンバーズ 
カード（別発送)がお手元に届きます 


お問い合わせはプレイステーション•クラブ事務局 
TEL 03-3266-7830 

(10:00 〜17:30 土.日.祝日は休業) 


'clt*' and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 

このカタログの内容は/ 99 年 10 月 20 日現在の情報を元に制作されています掲載されている商品の仕格、価格、発売日等は.予告なく変更される壜合かこざいますのであらかしめご了承ください 
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異世界ファルガイアを舞台に、新たな物語が始ま 
る。前作のスタッフが再び集結。壮大なドラマと感 
動の音楽が織り成す第2章、ついに始動。 


ワイルドアーム X 
2 nd - f クニッシヨン 


好評発売中 


檷準懂格¥6,800(税抜/ 2 枚編) 


ジャンル: Rf 


0089 〜 

RPG 


©1999 Sony Cor 
Entertainment in 
Produced by Con 


tv アニメ化// 


ワイルドアームズトワイライトヴエノム 


W 0 W 0 W のノンスクランブル枠にて 


毎遇月曜夜フ時から絶 M 放映中 


話題の大ヒット 


RPG ソフトが完 


全オリジナルス 


リーでアニ 


メになつて登場! 


惑星フアルガイ 


アのもう-つの 


构，月 


ntertainmmrt Inc. 


brnwr^mM 


好評発売中 


ジャンル :3D アクション RPG 


棰準《格¥5,800(税抜） 


19 Sony Computer E 
iced by Contra! Inc. 


Entertainment Inc. 


頭脳と反射神経が試され 
る、アクション RPG の決定 
版。あらゆる生物に魔ネジ 
をさして「魔進化」させる 
魔ドールー族の野望を打 
ち砕く冒険に旅立て！ 



光と音の RPG 


記念すべき第一作。 1 



「元祖飛びゲ I 」として好評だった、 

ジャンビングフラッシュ！シリーズ第 3 弾。 

ジャンプするというアクションを中心に〇〇次元空間を/ 































































































ゲでム 断にぁゎせて完 ^^ si sy ^ 
■アテ^^する麵システム i ^ S^SM 


•表示価格ば本体のみです•本製品は*店でお買い求めください•品切れの際は書店に七;注取,、毛たくか、遘«販売をご利用ください 
•通信販売のお惘い含わせ先：株式会社アスキーイーシー電話 (03)5433-7850 http:7Avww4ircsr.ne4p/direct/ 













^nteftmnmpnp(n 


」は 

顧」から生まれた 


僕は、本当に 

「英雄 I なのだろうか? 


與财界ファルガイアを舞台に新たな物鎅が始まる。 

統 I :隊の戊年 「アシュレー」、 魔法少女 「リルカ」、 死刑 w 「 ブラッド」。 

英雄を进い求めるそれぞれの迚 < sr はやがてひとつとなり、壮人なドラマが 
狀開される。 


トシーンのほか、視点を 


サ- 


チシステ 


クッス」なとを利用し巧 
トラップを突破しよう！ 


I エンカウントキャンセルシステム」を 
ばザコキャラとの戦闘を回避できるぞ! 


% 















_ 表示®格は本体のみです。 籲本 k 品は備店でお興い求めください。 ♦品切れの 最は霱店にてご注文いただくか、通價販売をご利 
用下さい。 #通 懦販売のお問い合わせ先：株式会社アスキーイーシー電話 03-5351 -8202 http7www.arcs.ne.jp/direct/ 


ファミ通責任編集発行所：株式会社アスキー発売元：株式会社アスペクト 

t 154-0023 東京都世田谷区若林 M 8 10みかみビル 6 F ETM 営業部電話03 5433 7850株式会社アスペクト 






ア 


WO WO W のノンスクランブル枠にて 


毎週月曜日夜7時から放送 


話題の大ヒット RPG ソフトが 

完全オリジナルストーリーでアニメになって登塌!! 

惑星フアルガイアのもう一つ物語。 

◎1999 Sony Computer Entertainment Inc . 


疆 !i 

エンデインクまでの最禳情報は 
この一冊にまかせろ！ 

世界観&キヤラクターの魅力に迫る 


「ワイルドアームズ 2 nd イグニツシヨン EX 

IB 5 判 ffl 格1.500円(税込）発行：株式会社集英社 

発行•株式会社集英社 

郎 tSt 眺攻林 

全マップ、全データを、見やすく詳細に掲載 


インタビューや設定も盛り込んだ充実の一冊 


ワイルドアームズ 2 nd イグニッシヨン 

コンブリートガイド A 5 判本体価格1,300円 


、に " and "PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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